REGULAMIN
SZKOLNEGO KONKURSU INFORMATYCZNEGO
“Swigteczne zyczenia”

Gtowne cele Konkursu:

e propagowanie wsrod ucznidw nowoczesnych technik informatycznych
stuzgcych rozwojowi logicznego myslenia oraz nauk scistych,

e wspieranie i rozwijanie zainteresowan informatycznych uczniow

e wykorzystanie nowoczesnych narzedzi informatycznych
do programowania kultury i tradycii,

e inspirowanie mtodziezy szkdt ponadpodstawowych do gtebszego
zainteresowania sie informatykg i wykorzystywania poznanych regut
w sytuacjach typowych oraz nowych (problemowych),

e motywowanie uczniow do bardzo dobrego przygotowania sie do
egzaminu dojrzatosci poprzez stworzenie mozliwosci ciggtego
sprawdzania swojej wiedzy.

Organizatorzy

1. Organizatorem Konkursu sg nauczyciele z Zespotu przedmiotéw
teleinformatycznych ZS Nr 28 w Warszawie.

2. W sktad Komisji Konkursowej wchodzg: dyrektor Zespotu Szkét Nr 28
w Warszawie oraz nauczyciele Zespotu przedmiotow teleinformatycznych.

Uczestnicy konkursu

1.Uczestnikiem Konkursu moze by¢ kazdy uczen Zespotu Szkodt Nr 28 w
Warszawie.

2. Uczestnik wykonana jedng prace zgodng z tematykg konkursu
w dowolnym srodowisku programowania.

3. Uczestnik przesle prace w formie programu drogg elektroniczng na adres:
marzena.buszka@zs28.waw.pl
wraz z danymi o sobie: imie, nazwisko, klasa i instrukcjg obstugi programu.
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Dane osobowe

Udziat w Szkolnym Konkursie informatycznym “Swigteczne zyczenia” jest
rownoznaczny ze zgodg na przetwarzanie danych osobowych wytgcznie do
celéw konkursowych i zgode na publikacje pracy na stronach Szkoty oraz w
materiatach promocyjnych placowki.

Terminy

Prace nalezy przesta¢ na podany adres do dnia 14.X1.2022 r. w formie
programu lub linku na adres: marzena.buszka@zs28.waw.pl
Ogtoszenie wynikéw nastgpi w drugiej potowie grudnia br.
Kryteria oceniania
e zgodnosc¢ pracy z tematem lekcji
e jakosc i estetyka wykonania
e innowacyjnosc,

Nagrody

Zdobywcy pierwszych trzech miejsc otrzymajg nagrody w formie Kkarty
podarunkowej.



